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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. RN IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlassal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKW 3a
nokynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




HOGWARTS™:
UNA (MUY BREVE) HISTORIA

Construido hace mas de 1000 afios, en una época en la que nuestro mundo Muggle™
no veia con tan buenos ojos a las brujas y los magos como hoy en dia, el Colegio
Hogwarts™ de Magia y Hechiceria se convirtid en un hito arquitectdnico, histérico y
cuidadosamente oculto. Sus fundadores, Godric Gryffindor™, Rowena Ravenclaw™,
Helga Hufflepuff™ y Salazar Slytherin™ compartian la sed por la sabiduria y el
conocimiento y, con Hogwarts como base, aspiraban a educar y cultivar a nuevas
generaciones de jovenes brujas y magos en el mejor colegio de magia del mundo.
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EL ARQUITECTO DE
HOGWARTS"™

Recurrieron a la ayuda del célebre arquitecto de Hogwarts™ para construir un
castillo adecuado en las Tierras Altas de Escocia con cuatro casas, cada una de las
cuales representaba los valores de los fundadores. A lo largo de los siglos, el castillo
ha cobrado vida magica por si mismo, con plantas, torres y aulas conectadas por
escaleras moviles, estancias secretas protegidas por hechizos, y fantasmas y retratos
vivientes de famosos ocupantes y directores y directoras de épocas pasadas que
inspiran, guian y, ocasionalmente, jgastan bromas a los jovenes alumnos!







ESCALA EN MINIATURA,
MAXIMO NIVEL DE DETALLE

“Antes de unirme a The LEGO Group, era arquitecto. Por eso, la mejor manera que encontré
de abordar este modelo fue como un verdadero proyecto arquitectdnico. Analicé dibujos,
modelos preliminares y un modelo de estudio a escala 1:24 del castillo utilizado en varias
peliculas de Harry Potter™. Luego, medimos todas las proporciones y trasladamos el modelo
original a una escala que, si bien esta llena de detalles, no resulta aparatosa. Incorporar el
puente y partes del paisaje exterior nos permitio presentar el castillo en su magnifica ubicacion.
El modelo incluye detalles magicos de diversas tramas y peliculas, como los tres obstaculos
que protegen la Piedra Filosofal, la Camara Secreta, las llegadas del Carruaje de Beauxbatons
y el Barco de Durmstrang, y el brusco aterrizaje del Ford Anglia volador de los Weasley en
el Sauce Boxeador. Por Ultimo, pero no por ello menos importante, tenemos la minifigura
del arquitecto del Castillo de Hogwarts™. Después de construir este set, tU también lo seras.
iQue disfrutes de tu estancia en el Colegio Hogwarts de Magia y Hechiceria!".

Yi-Chien Cheng, disefiador sénior de LEGO®






UN RECORRIDO POR TU COLEGIO

El Castillo de Hogwarts™ se eleva sobre sus cimientos de roca con vistas al Lago Negro. Podras visitar el
Gran Comedor, la Torre Central, el patio, los puentes, la zona de invernaderos y la Torre de Astronomia.
En lo mas profundo de las mazmorras se guarda el Espejo de Oesed, jpero no caigas en la tentacion
de perderte en ensofiaciones! Asiste a una clase de Pociones, prueba suerte con el Basilisco en la
Camara Secreta o sigue los pasos de Harry Potter™, Hermione Granger™ y Ron Weasley™ en la Sala
del Lazo del Diablo, el Cuarto de las Llaves Voladoras o la Camara del Ajedrez Magico.

Lleva a dar un vuelo panoramico al Carruaje de Beauxbatons, rescata el Ford Anglia volador de
los Weasley de las ramas del Sauce Boxeador o sube a bordo del Barco de Durmstrang cuando emerja
del Lago Negro.
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g El Lazo del Diablo
impide que los intrusos
lleguen al escondite
secreto donde esta
oculta la Piedra Filosofal.
La humedad y la
oscuridad lo fortalecen.
Si te quedas atrapado,
mantén la calma y abre
las cortinas para que
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g En un Ultimo
acto desafiante,
Salazar Slytherin™
construyo la Camara

Secreta. Un enorme
Basilisco fue hechizado

para honrar a su
"auténtico heredero”

y llevar la destruccion

mas despiadada a

todos los que nacieron
siendo Muggles™. g
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Construido por el
Profesor Flitwick,

el Cuarto de las Llaves

Voladoras fue disenado
por el personal de

Hogwarts™ a modo de

obstaculo para proteger
el escondite secreto de
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$ La Camara
del Ajedrez Magico
era otro obstaculo

que protegia la

Piedra Filosofal, uno
que exigia habilidades
estratégicas, valentia

y sacrificio. jRon se

merecia plenamente

los 50 puntos que

obtuvo por orquestar

su épica partida! g
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propdsito del Espejo

de Oesed, debes

leer su inscripcion al
reves: "Oesed lenoz

aro cut edon isara cut

se onotse”. (jY tal vez
agregar o eliminar
algunos espacios en

el proceso!). g
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siendo misterios para el
Mundo Mdgico. Ni siquiera
Albus Dumbledore™ llegd
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Hogsmeade,

Hogwarts™ en la

estacion de
a través del Lago Negro,

El 1 de septiembre de
todos los afos, botes
encantados transportan
a los nuevos alumnos
de primer afio desde

el andén del Expreso
hasta el embarcadero
de Hogwarts, junto al
Cobertizo de los Botes.
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