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Setting Up Prepara el juego

Préparer |2 jeu

Thiz game is about taking the life of your opponent i El okjative de este juegoes ganar la vida de tu

bafore he takes yours! oponente antes que &l gane la tuyal

1. Set up the game using 2 cans & 2 figures 1. Freparaeljuego utilizando 2 latas v 2 figuras
2. 5etthe dialto & 2. Coloca el marcador en 5

3. Decide who goes first 3. Dacide guien ampezara

Four gagner, il faut gue tu t'empares de la vie de ton
adversaire avant gu’il ne s'empare de la tienne !

1. Installe le jeu en utilizant 2 boltes et 2 figurines

2. Fositionne le cadran sur §

3. Decide gqui commence




Como jugar: PUNTOS

Plaging the game: POINTS

Jouer au jeu : IPOINTS

. Hit can and opponent loses 1 life point or hit figure and opponent loses 2
points.

1. 5i tu touches la boite, ton adversaire perd 1 point de vie et 5itu touches la
figurine, ton adversaire pard 2 points.

i. Golpea la lata para gue tu oponente pierda | punto de vida, o golpea la
figura para gue pierda 2 puntos de vida.




Plaging the game: IMOVE

Jouer au jeu ¢ AVANCE

. After shooting move figure to where ball lands.

1. Aprés aveir tiré, deplace la figurine a I'endroit ol la balle
a atterr.

1. Despues de dizparar, mueve la figura hasta el lugar en el
gue haya caido la bola.

points udl};!

1. Le premier joueur qui s'ampare de tous les
points de vie de son adversaire gagne |
. LiEl primer jugador qua junts todos los puntos
de vida de su oponents ganaré!



d 2= B

For more rules on advanced multi-figure
game play - check out

Weitere Informationen und Anleitungen
fir coole Spiele mit mehreren Figuren
findest du unter

Retrouve toutes les régles du jeu multi-
jousur sur

s 3 %
Four plus dinformation concernant las #5;
régles des jeux de niveau avance avec o
plusieurs figurines, visita b

Fara mas informacion sobre instruc-

. - z i,
|:|-::-|I'Ha-5 l_:IE juego avanzado con 'x‘-"-""
varias figuras, consulta * S s

.-1'._
Fara mas informacion sobre
instrucciones de jusgo avanzado codn
varias figuras, consulta

www.BIONICLE.com
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WIN Leco® propucTs www.nlelsen.com/LEGO

Al out & and you might WIN = cool LEGO product]

Opan 1o all residants whera not proh ked
50 to wesiacnie sarualm.dic BGO to 1l out a survey fora

chanca 10 win 8 LEGO produet

WIN Lecoe PrODUCTEN
Vil oan arepuStedom el In &N Ml lcahe o sen SO0l LEGOS
prodiact]
Kopen nist nodig
laclersan ult landan
waar guen snoquitevarbod geldt meg

Ga rear wvescnbelesnal oo ECKD, vl esn -arguiedormulier (n
an mask kerm op sen LEGO product.

GEWINNE Lecor propuxte

Nimm an der Umifrege tall und GEWINNE win tollss LEGO® Produld
Cio Tollinshme am Gewimmaplsl [Ghrt 24 kelnardel

Kedfvorafichiungen

Talinghra In allpn nizit guagaschicsspnen Lilnciem migich
Wir verosan umar ol lan Tallrehmem dar Umiegs s’
weneacnislesns ma B30 LEGO Produlis.

GAGNE pes proburts LEGo®
Rdporids & LN questionnain ot U pourals SAGNER un produk
LEGO™ trig £l |

Aucuna obiigation cechat.

Ourveet i toum bea nisioarts das panys suiorisde.

Vizitw wmLacr isisenaimdi/LEGO powr nipondre d un

cuestonnairs st svolr une chance de gegner un prodult LEGAD,
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